21. SPORTSKE IGRE MLADIH

PROPISNIK NATJECANJA

DISCIPLINSKIPRAVILNIK

U Splitu, sije¢anj 2017.



PROPISNIK NATJECANJA

1. OPCE ODREDBE

Clanak 1.

Ovim Propisnikom odreduju se op¢i i posebni uvjeti odrzavanja natjecanja Sportskih igara mladih (u

daljnjem tekstu:

SIM).

Clanak 2.

Pravo sudjelovanja u natjecanju imaju svi pojedinci i sve slobodno formirane ekipe koje su se prijavile

do dana zaklju€enja Prijava.

Clanak 3.

Natjecatelji sami formiraju svoje ekipe ili se natje¢u u pojedina¢nim sportovima bez obzira na to jesu li
ili nisu €lanovi nekog sportskog ili $kolskog kluba.

Clanak 4.

Natjecanje se odvija u sljedeéim sportovima i kategorijama:

SPORT MAX. MLADI PIONIRI KADETI JUNIORI
IGRACA KONKURENCIJA PIONIRI
MALI NOGOMET : 10 muska - 2006. i mladi | 2002. i mladi | 1999. i mladi
ODBOJKA 12 muska . = 2002. i mladi
ODBOJKA 12 Jenska - - 2002. i mladi = 1999. i mladi
ODBOJKA NA 2 zenska i muska - - 2002. i mladi
PIJESKU
RUKOMET 12 Zenska i muska - - 2002. i mladi
ULISV:NA 4 zenska = - 2001. i mladi
KOSARKA
ULICNA 4 muska - 2003. i mladi 2001.imladi
KOSARKA
TENIS pojedinci : zenska i muska - = 2002. i mladi
STOLNI TENIS pojedinci | Zenska i mugka - 2005 imladi = 2002. i mladi
SAH pojedinci | Zenska i mugka . 2006 i mladi | 2002. i mladi
ATLETIKA
pojedinci : Zzenska i muska 2008. i mladi . 2006. i mladi -
(utrka 60 metara)
GRANICAR 9 mjesovita 2008. i mladi : 2006. i mladi -
Clanak 5.

U ekipnim sportovima natjecatelji imaju pravo nastupiti samo za jednu ekipu u jednoj uzrasnoj
kategoriji u jednoj zupaniji. Imaju pravo nastupa i za drugu ekipu u drugoj zZupaniji u istoj uzrasnoj
kategoriji. U sluCaju plasmana obje ekipe na zupanijsko finale moraju odabrati jednu ekipu za koju ¢e
nastupati. Natjecatelji u individualnim sportovima mogu nastupati u viSe Zupanija u istom sportu u istoj
uzrasnoj kategoriji. Natjecatelji se imaju pravo prijaviti i sudjelovati u viSe sportova.

Clanak 6.

Natjecatelji iz mladih kategorija mogu nastupati i u starijim kategorijama.




Clanak 7.

Svi natjecatelji nastupaju na vlastitu odgovornost i trebaju biti fizicki i psihic¢ki sposobni i pripremljeni za
natjecanje. Organizatori nisu odgovorni za eventualne povrede ili zdravstvene probleme koje bi se
mogle dogoditi tijekom natjecanja.

Clanak 8.

Na utakmicama mogu nastupiti igraci Ciji je identitet utvrden. Identitet igraCa utvrduje zapisnicar ili
voditelj sporta u nazo&nosti predstavnika mom¢adi, prije poCetka natjecanja, na slijedeci nacin:

- za kadete, pionire i mlade pionire identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom
(putovnica, ucenicka knijizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili sli¢no), a u nedostatku kopijom
domovnice ili rodnog lista;

- zajuniore identitet se utvrduje osobnom iskaznicom ili putovnicom.

Clanak 9.

Natjecanje malog nhogometa SIM se sastoji od tri razine natjecanja:

- Gradsko/zupanijsko/regionalno natjecanje,

- Drzavna zavrdnica i

- Veliko medunarodno Finalno natjecanje (u daljnjem tekstu — Medunarodno natjecanje).

Clanak 10.

Prva razina natjecanja se posebno organizira i to u sljede¢im sportovima:

- Gradska razina/natjecanja ,Turneja radosti“ - natjecanje u 3 sporta : mali nogomet, granicar i
utrka na 60m

- Zupanijska razina/natjecanje - natjecanje u 2 sporta: $ah, uliéna kosarka

- Regionalna razina/natjecanje - natjecanje u 5 sportova: rukomet, odbojka, odbojka na pijesku,
tenis i stolni tenis.

Clanak 11.
Regionalna razina natjecanja uklju€uje u natjecanje nekoliko susjednih Zupanija ovisno sportu. Odjel
natjecanja SIM odreduje koliko Zupanija sudjeluje u regionalnom natjecanju za pojedini sport i
odlucuje o gradu-domacinu za pojedini sport o Eemu ¢e natjecatelji biti na vrijeme obavijesteni.

Clanak 12.

Pobjednici gradskog/Zupanijskog/regionalnog natjecanja tj. pobjednici prve razine natjecanja stjecu
pravo sudjelovanja na DrZzavnoj zavr3nici.

Clanak 13.
Natjecatelji su duzni u svojoj organizaciji doéi na natjecanje na prvu razinu natjecanja
(gradsko/zupanijsko/regionalno natjecanje).

Clanak 14.

Natjecanjem rukovodi Odjel natjecanja Sportskih igara mladih.



Clanak 15.

Odjel natjecanja SIM im pravo pozvati ekipe ili pojedince na Drzavno ili Medunarodno natjecanje iako
nisu pobijedili na prvoj razini natjecanja, a istaknuli su se posebnim zalaganjem na natjecanju ili nekim
drugim zaslugama (fair play).

Clanak 16.

Na Gradskoj/Zupanijskoj razini organizira se natjecanje u svim sportovima u kojima postoje prijavljeni
natjecatelji tj. oni sportovi na Zupanijskom natjecanju u kojima su natjecatelji pobjedom na gradskoj
razini izborili pravo sudjelovanja.

Clanak 17.

Samo natjecatelji koji su upisani u Prijavni list na Gradskom natjecanju mogu nastupiti na Zupanijskom
natjecanju (osim u malom nogometu). Nema naknadne promjene natjecatelja. Ukoliko ekipa nema
dovoljan broj igrada za nastup na Zupanijskom natjecanju zamjenjuje je drugoplasirana ekipa s
Gradskog natjecanja.

Clanak 18.

Ekipe u malom nogometu koje su se plasirale na Zupanijsko/Drzavno/Medunarodno natjecanje imaju
pravo na promjene/nadopunu 2 igraca.

Clanak 19.

Ekipe koje su se plasirale na Drzavno/Medunarodno natjecanje imaju pravo na promjene igraca i to:
Mali nogomet - 2 igra¢a. Rukomet i Odbojka - 3 igra¢a, Granic¢ar - 2 igra¢a, Ulicna koSarka - 1 igrac.

Clanak 20.

Ekipe koje su osvojile prvu razinu natjecanja imaju pravo nadopune igraca u Prijavnom listu za
odlazak na Drzavno/Medunarodno natjecanje (mali nogomet i za Zupanijsko natjecanje). Ako je 8
igraca bilo upisano u Prijavhom listu u Malom nogometu na prvoj razini natjecanja i ta ekipa je osvojila
turnir, ekipa ima pravo nadopune igra¢a (do maksimalnog broja 10 u malom nogometu) za odlazak na
DrZavno/Medunarodno natjecanje.

Clanak 21.

Odjel natjecanja SIM imenuje 10 direktora sportova koji su zaduzeni za organizaciju prve razine
natjecanja SIM. Svaki direktor sporta je zaduzen za organizaciju i provedbu svog sporta na podrucju
Citave republike Hrvatske.

Clanak 22.

Direktori sportova uz pomoé¢ gradskih/Zupanijskih/regionalnih voditelj organiziraju natjecanja u
pojedinom gradu, Zupaniji ili regiji. ZaduZeni su za organizaciju, provedbu i kontrolu
Gradskog/Zupanijskog/Regionalnog natjecanja i obvezni su se brinuti o uspjehu organizacije
natjecanja.

Clanak 23.
Direktori sportova izvjeStavaju Odjel natjecanja SIM o terminima natjecanja u pojedinim
gradovima/zupanijama ili regijama, a utvrdeni termini ne mogu se mijenjati osim u izvanrednim kriznim
slucajevima (viSe sile).

Clanak 24.

Odjel natjecanja SIM moze u opravdanim slu¢ajevima odobriti promjenu termina natjecanja.



Clanak 25.

Direktori sportova pojedinih sportova formiraju Kup - sistem na osnovu prijavljenih ekipa i pojedinaca.
Kup sistem se formira zdrijebom u koji ulaze sve prijavljene ekipe i pojedinci.

Clanak 26.

Direktori sportova pisano informiraju (e-mailom) natjecatelje o vremenu i mjestu odigravanja turnira.
Natjecatelji su duzni redovito provjeravati e-mail po$tu na adresi koju su dali prilikom prijaviljivanja u
natjecanje SIM.

Clanak 27.

Osobe iz Odjela natjecanja SIM, voditelji natjecanja, suci, voditelji ekipa i natjecatelji, duzni su se
pridrzavati odredbi koje ovaj Propisnik natjecanja i disciplinski pravilnik odreduje. Duzni su takoder
doci na natjecanje primjereno odjeveni i ponasati se uzorno. Ne smiju pusiti i konzumirati alkohol na ili
neposredno uz sportska borilista (Misija SIM-a: ,ZIVIMO ZIVOT BEZ DROGE JER DROGA UZIMA
ZIVOTY).

Clanak 28.

Svaka ekipa mora odrediti osobu koja ¢e je predstavljati na utakmici. Predstavnik ili voditelj ekipe

predaje zapisniCaru popis ekipe najkasnije petnaest minuta prije poCetka utakmice, te sudjeluje u

utvrdivanju identiteta igrac¢a, u upisivanju podataka u zapisnik utakmice i potpisivanju zapisnika.
Clanak 29.

Ekipa koja ne dode na natjecanje gubi utakmicu bez borbe. Eventualni drugi izostanak (ukoliko se radi
0 natjecanju u grupama) povlaci diskvalifikaciju i gubitak svih utakmica bez borbe tj. sve utakmice se
registriraju u korist suparnika.

Clanak 30.

U slu&aju ako ekipe ili pojedinci uloZe Zalbu, duzni su je podnijeti pismenim putem najkasnije sljededi
dan do 12.00 sati te istu najavljuju upisivanjem u zapisnik nakon zavrSetka utakmice.

Clanak 31.
O disciplinskim prekr3ajima koje naprave ekipe, igraci, suci, voditel;i ili ostale sluzbene osobe u ovom
natjecanju odlu€uje Disciplinska komisija SIM i voditelji natjecanja na osnovu Disciplinskog pravilnika
SIM-a.

Clanak 32.

Sve utakmice vode suci koji imaju punu ovlast primjenjivati Pravila igre u svezi s utakmicom koju su
imenovani suditi, i to od trenutka kada dodu na igraliste pa do svog odlaska.

Clanak 33.

Suci su obavezni suditi utakmice u propisanoj sudackoj opremi kako nalazu Pravila pojedinog sporta
(npr. za nogomet; dokoljenice, sportske gacice i majice) te biti uredno obrijani.

Clanak 34.
Suci ne smiju nositi na sebi dresove na kojima postoje obiljeZja tvrtki, a koje nisu sponzori SIM. U

sluaju da na postojecoj odjeci suca postoje sponzorska obiljeZja voditelj sporta ¢e sucu dati markirku
ili majicu SIM koju ¢e obuéi preko sudackog dresa.



Clanak 35.

Organizator natjecanja nagradit ¢e na Drzavnom/Medunarodnom natjecanju najuspjesnije natjecatelje
prigodnim nagradama (medalje i pehari).

Clanak 36.

Natjecatelji sami izabiru imena po kojima ¢e se njihova ekipa zvati. U slu€aju da su ta imena
neprimjerena (nepristojna, uvredljiva itd.), te ako ekipe nose imena tvrtki koje su konkurencija
sponzorima SIM, Odjel natjecanja SIM ima pravo promijeniti takva imena. Natjecatelji iz te ekipe mogu
izabrati drugo ime za svoju ekipu. U slu¢aju da ekipa ne¢e da nastupa pod drugim imenom takva
ekipa nema pravo nastupa na natjecanju, odnosno automatski se diskvalificira.

Clanak 37.
Natjecatelji na natjecanjima mogu igrati u svojoj opremi. Ukoliko igraci jedne ekipe dodu na natjecanje
u razli¢itim dresovima ili majicama voditelj sporta ¢e im podijeliti markirke tj. navlake koje trebaju obuci
kako bi se ekipe lakSe raspoznale na terenu te kako ne bi dovodili u zabunu suce i suparnicke igrace.
Clanak 38.
U slu¢ajevima kada Odjel natjecanja SIM zahtjeva da natjecatelji zbog posebnih prilika (fotografiranje i
snimanja na finalnim utakmicama) nose opremu, markirke ili dresove SIM ili sponzora koju ¢ée im Odjel
natjecanja SIM dostaviti duzni su je obuéi.
Clanak 39.
SIM imaju pravo koriStenja prikuplienih podataka bez naknade i vizualnog materijala (fotografija i
snimki) s natjecanja u komercijalne svrhe (za promociju SIM, sponzore i sl.).

Clanak 40.

Na Drzavnom/Medunarodnom natjecanju voditelji za juniore i kadete moraju imati minimalno 25
godina. Za pionire i mlade pionire moraju imati minimalno 18 godina. Za ekipe koje dodu na
DrZavno/Medunarodno natjecanje sa mladim voditeliem od navedenih vracaju se kuéama o svom
troSku.

Clanak 41.

Strogo je zabranjeno dovoditi malu djecu (najéeSée djeca voditelja) pod opravdanjem da npr.
rukometna ekipa moze imati maksimalno 12 igra¢a i da je to dijete u tih 12 igraca. U tom slucaju cijela
ekipa se vra¢a nazad kuéama o svom trosku.

Clanak 42.

Strogo je zabranjena bilo kakva konzumacija alkohola za vrijeme putovanja i boravka u Splitu. U
protivnom ekipe ¢&e biti vracene ku¢éama o svom trosku.

Clanak 43.

Direktori sportova su duzni kontaktirati osobno sve ekipe ili pojedince iz svog sporta koje dolaze u Split
i prenijeti im gornja pravila vezana za dolazak na Drzavno/Medunarodno natjecanje.



2. POSEBNE ODREDBE

2.1. MALI NOGOMET

Clanak 1.

Ekipa moze prijaviti najviSe 10 igra¢a. Popis prijavljenih igrata se ne mozZe mijenjati tijekom
natjecanja.

Clanak 2.

Utakmice u svim kategorijama igraju se sa 6 igraca (5+1). Utakmice pionira igraju se loptom veliine 4
(koja skace). Utakmice kadeta i juniora igraju se loptom veli€ine 4 (koja ne skace).

Clanak 3.

Natjecanje se odrzava na igrali§tu rukometnih dimenzija: 40 metara x 20 metara.s rukometnim
vratima. Teren moze biti od umjetne trave, betona i parketa.

Clanak 4.

Utakmica na gradskoj razini trae 2 x 10 minuta, a na ostalim razinama
(Zupanijsko/Drzavno/Medunarodno) traje 2 x 15 minuta sa odmorom od 5 minuta. Vrijeme se ne
zaustavlja poslije sueva zvizduka, osim u slucaju time-outa ili izvanrednih dogadaja kao $to su teza
ozljeda, disciplinski prekrsaj sudionika ili publike, te tehni¢kog kvara.

Clanak 5.

Ekipa ne moZe zapoceti utakmicu bez pet (5) igraca od kojih je jedan vratar, a ako tijekom igre jedna
mom¢éad ostane sa manje od Cetiri (4) igraca (ukljuujuéi vratara) utakmica se prekida.

Clanak 6.

Na utakmicama mogu nastupiti igraci Ciji je identitet utvrden. Identitet igrada utvrduje zapisni€ar ili
voditelj sporta u nazoCnosti predstavnika momcadi, prije poCetka natjecanja, na slijedec¢i nacin:

- za kadete, pionire i mlade pionire identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom
(putovnica, ucenicka knijizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili sli¢no), a u nedostatku kopijom
domovnice ili rodnog lista;

- zajuniore identitet se utvrduje osobnom iskaznicom ili putovnicom.

Clanak 7.

Svaka ekipa ima pravo u jednom poluvremenu jedanput zatraZiti minutu odmora (time-out). Minutu
odmora trazi voditelj - trener, a odobrava se u prvom prekidu igre, kada je ekipa koja je traZila time-out
u posjedu lopte.

Clanak 8.

Ispravna zamjena igraCa moze se obaviti tijekom ili u vrijeme zaustavljanja igre, s tim da igra¢ koji se
zamjenjuje mora napustiti igraliSte u vlastitom podrucju za zamjenu (kod sredisnje crte, pokraj klupa za
zamjenske igrace). Tada zamjenski igraC moze uéi u teren za igru i to samo na vlastitom podrucju
zamjene igra¢a. Vratar se moze mijenjati kao lete¢a zamjena. Broj zamjena je neogranicen.

Clanak 9.

Zbog tezeg prekriaja ili nesportskog ponasanja igra¢ se isklju€uje, bez prava na zamjenu, a njegova
ekipa igra dvije minute sa igratem manje ili do primljenog zgoditka. Automatsku kaznu zabrane igranja
jedne utakmice nastalu zbog isklju€enja, igra¢ izdrzava na prvoj sljedecoj utakmici, o ¢emu odluCuje
voditelj nogometa u dogovoru s voditeljem natjecanja. Ovisno o tezini prekr$aja i viSe utakmica.



Clanak 10.

IgraCi mogu nesmetano igrati sa svojim vratarom, ali vratar ne moze primiti ili igrati loptu rukom ako
mu je namjerno vraca suigra¢. Ubacivanje lopte u igru (aut) se izvodi sa ili iza uzduzne crte terena za
igru. Svi nastavci igre se moraju izvesti u roku od 4 sekunde.

Clanak 11.

Tijekom odigravanja utakmice pored terena za igru, na klupi za pri€uve moze se nalaziti samo voditelj-
trener.

Clanak 12.
Svaka ekipa u natjecanju obavezna je utakmicu odigrati sa svojom najboljom mom¢adi.
Clanak 13.

Turnir u malom nogometu se provodi po kup sistemu. U slu¢aju neodlu¢enog ishoda utakmice, izvode
se udarci s toCke za izvodenje kaznenog udarca (udaljenost 6 metara). Ekipe izvode po tri (3) udarca
(naizmjence po jedan), a ako ni tada nema pobjednika izvodi se po jedan udarac sve dok se ne dobije
pobjednik i to na nacin da kazneni udarac izvodi samo jedan prijavljeni igraci pojedine ekipe (moze i
jedan od prethode trojice koji je ve¢ izveo udarac). Kaznene udarce ne smiju izvoditi igraci koji su
isklju€eni iz igre.

Clanak 14.

Eventualno u slu€aju turnira po grupama (na Drzavnom/Medunarodnom natjecanju) ekipa koja pobjedi
na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod neodlu¢enog rezultata svaka ekipa osvaja po 1 (jedan) bod
(ukoliko se igra po skupinama). Plasman na tablici utvrduje se zbrojem osvojenih bodova.

a) Ako momcadi osvoje isti broj bodova, plasman se utvrduje na osnovu dodatne tablice od
rezultata koje su u medusobnim utakmicama postigle ekipe sa jednakim brojem bodova.

b) Ako je zbroj bodova jednak, odlu€uje razlika izmedu danih i primljenih golova u dodatnoj
pomoénoj tablici.

c) Ako je i ovaj kriterij jednak onda bolje mjesto na tablici zauzima momd&ad koja je postigla vise
golova u dodatnoj pomoc¢noj tablici.

d) Ako je i ovaj kriterij jednak bolje mjesto na tablici zauzima ekipa koja ima bolju razliku ukupno
primljenih i danih golova od svih ekipa u grupi uklju€ujuéi i ekipe koje nisu usle u dodatnu
tablicu.

e) U slu€aju iste ukupne gol razlike, bolje mjesto na tablici zauzima mom¢ad koja je postigla vise
golova,

f)  Ako je i ovaj kriterij jednak, pitanje plasmana utvrdit ¢e se Zdrijebom.

Clanak 15.

Ako je utakmica morala biti prekinuta iz opravdanih razloga koji se nisu mogli ukloniti (nevrijeme,
magla, mrak, nestanak elektri¢ne energije, pozar, potres i dr.), o éemu odlu€uje sudac, odigrat ¢e se
nova utakmica ukoliko je do prekida doslo prije isteka 80% regularnog vremena odredenog za igru.
Ako je utakmica prekinuta po isteku 80% regularnog vremena odredenog za igru, registrirat ¢e se
postignutim rezultatom.



2.2. RUKOMET
Clanak 1.

Ekipa se sastoji od najvise 12 igrac¢a. Utakmice u obje kategorijama igraju se sa 7 igraca (6 igraca u
polju +1 vratar). Utakmica moze poceti ako svaka ekipa ima 5 igraca u polju (4+1).

Clanak 2.

Utakmica traje 2 x 15 minuta sa odmorom od 5 minuta. Vrijeme se ne zaustavlja poslije suceva
zvizduka, osim u slu€aju time-outa ili izvanrednih dogadaja kao Sto su teza ozljeda, disciplinski
prekrsaj sudionika ili publike te tehni¢kog kvara.

Clanak 3.

Isklju€enja i time-out-i traju 1 minutu. Svaka ekipa ima pravo u poluvremenu utakmice jedanput
zatraziti minutu odmora (time-out). Minutu odmora trazi trener, a odobrava se kada ekipa ima loptu u
posjedu.

Clanak 4.

Pravo nastupa na utakmicama utvrduje Zapisnicar, prije poCetka, uz nazo&nost predstavnika ekipa.
Identitet igraca utvrduje se, prije poCetka utakmice. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa
slikom (putovnica, uCeniCka knjizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili sli€cno), a u nedostatku
kopijom domovnice ili rodnog lista.

Clanak 5.
Za vrijeme odigravanja utakmice na klupi za priCuve moZze se nalaziti samo voditelj ekipe.
Clanak 6.

Rukometni turnir se igra po kup sistemu. U sluaju neodluéenog ishoda utakmice, izvode se kazneni
udarci s udaljenosti od 7m, i to naizmjence po 5 igra¢a svake ekipe. Ne dobije li se ni tada pobjednik,
kaznene udarce izvode naizmjeni¢no po jedan igra€ iz svake ekipe do pobjednika. Kaznene udarce ne
smiju izvoditi igraci koji su isklju€eni iz igre.

Clanak 7.

Eventualno u slu€aju turnira po grupama ekipa koja pobjedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod
neodluéenog rezultata svaka ekipa osvaja po 1(jedan) bod (ukoliko se igra po skupinama).

Plasman na tablici utvrduje se zbrojem osvojenih bodova. Ukoliko se radi o odluci prelaska u sljedeci
rang natjecanja, u slu€aju jednakog broja bodova, plasman se utvrduje medusobnom gol razlikom.
Ukoliko je susret odigran neodlu¢eno odlu€uje razlika danih i primljenih zgoditaka izmedu ekipa koje
su bodovno izjednaene. U slucaju iste gol razlike, bolje mjesto zauzima momd¢ad koja je postigla visSe
zgoditaka, a ako su postigle isti broj zgoditaka pitanje ekipe koja ide dalje utvrdit ¢e se zdrijebom.

Clanak 8.
Veli¢ine lopti po pojedinoj konkurenciji:
Kadetkinje - lopta br. 1
Kadeti - mladici - lopta br. 2

Clanak 8.

Rukomet se igra na terenu sa dimenzijama: 40 metara x 20 metara.
Clanak 9.

Ukoliko se jedna ekipa ne pojavi na utakmici, utakmica se registrira 10:0. Ekipa se kaznjava
oduzimanjem 1 boda (ako se igra po grupama).
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2.3. ULICNA KOSARKA

Clanak 1.
Ekipa se sastoji od najviSe 4 igraca.
Clanak 2.

Utakmica moze pocCeti ako svaka ekipa u polju ima po 3 (tri) igraCa, a ekipa moze utakmicu zavrSiti sa
2 (dva) igraca. lzmjene su dopustene tijekom prekida igre (aut, prekrsaj itd.).

Clanak 3.
Vrijeme jedne utakmice nije ogranic¢eno. Igra se dok se ne postigne potreban broj koSeva (11 koSeva
za djevojke i 11 koSeva za mladi¢e). Na Medunarodnom natjecanju broj koSeva organizator moze
povecati.

Clanak 4.
Trica vrijedi 2 boda, obi¢an kos 1 bod. Slobodno bacanje vrijedi 1 bod.

Clanak 5.
Bonus iznosi 4 osobne pogreSke po utakmici. Prekr3aji se sankcioniraju slobodnim bacanjem igraca
nad kojim je prekr3aj pocinjen. Kod prekrSaja u napadu nema slobodnog bacanja. Nakon slobodnog
bacanja nema igre; lopta ostaje u posjedu mom¢adi koja je izvodila slobodna bacanja.

Clanak 6.

Za prvu loptu Sutira prvoimenovana ekipa (sa linije trice). Kod svake "mrtve lopte” (nicije lopte) Sutira
se za loptu i to uvijek ona ekipa koja nije posljednja Sutirala za loptu (dakle naizmjence).

Clanak 7.
Svaka ekipa tijekom utakmice ima pravo na jedan time — out.
Clanak 8.

Rezultat na kraju susreta mora biti najmanje 2 (dva) koSa razlike — igra se dok jedna ekipa ne povede
sa 2 razlike.

Clanak 9.
Kod nesportske i iskljuCuju¢e greSke kazna su dva slobodna bacanja. Igra¢ iskljuen zbog teZeg
nesportskog izgreda isklju€uje se do kraja turnira.

Clanak 10.
Za sva ostala pitanja propozicija — odluku donosi Direkcija SIM.

Clanak 11.

Utakmice muskih kategorija (2001. i 2003 god.) igraju se loptom veli€ine 7. Utakmice djevojaka (2001
god.) i igraju se loptom veliCine 6.
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Clanak 12.

Uli¢na koSarka se igra na terenu sa dimenzijama: 14 metara x 15 metara.

Clanak 13.
Pravo nastupa na utakmicama utvrduje Zapisnicar, prije poCetka, uz nazo¢nost predstavnika ekipa.
Identitet igraca utvrduje se, prije poCetka utakmice. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa

slikom (putovnica, uCeniCka knjizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili sli€¢no), a u nedostatku
kopijom domovnice ili rodnog lista.

2.4. ODBOJKA

Clanak 1.

Ekipa se sastoji od najviSe 12 igraca.
Clanak 2.

Utakmica moze poceti ako svaka ekipa ima u polju najmanje 6 igraca.
Clanak 3.

Visina mreze u natjecanju za obje konkurencije:

e Djevojke i mladi¢i 224 cm

Clanak 4.

Svaka ekipa moZe zatraZiti u jednom setu dva puta po 30 sekundi (time-out). Nema tehnickih time-
outa.

Clanak 5.

Utakmica se igra u 2 dobivena seta (25 poena), a u slu€aju nerijeSenog rezultata igra se i 3. set (15
poena).

Clanak 6.
Odbojka se igra na terenu dimenzija: 18 metara x 9 metara

Clanak 7.
Pravo nastupa na utakmicama utvrduje Zapisnicar, prije poCetka, uz nazoc¢nost predstavnika ekipa.
Identitet igraca utvrduje se, prije poCetka utakmice. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa
slikom (putovnica, uceniCka knjiZica, sportska iskaznica, pokazna karta ili slicno), a u nedostatku
kopijom domovnice ili rodnog lista.

Clanak 8.
Svaki dodir bilo kojeg dijela mreZze smatra se nedozvoljenim.

Clanak 9.

Turnir se igra po gornjim pravilima, a za sva ostala pravila primjenjuju se pravila Hrvatskog
odbojkaskog saveza za sezonu 2016-17.
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2.5. ODBOJKA NA PIJESKU

Clanak 1.
Dimenzije terena su 16x8 metara.
Clanak 2.
Ekipa se sastoji od 2 igraa bez prava zamjene.
Clanak 3.
Visina mreze za djevojke i mladice:
e 224 cm
Clanak 4.
Utakmica se igra u jedan dobiveni set (25 poena), a polufinale i finale u dva dobivena seta (21 poen).
U slu€aju nerijeSenog rezultata igra se treci set (15 poena).
Clanak 5.
Pravo nastupa na utakmicama utvrduje Voditelj sporta, prije poCetka, uz nazo€nost predstavnika
ekipa. Identitet igraca utvrduje se, prije poCetka utakmice. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom
sa slikom (putovnica, uceniCka knijizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili sli€¢no), a u nedostatku
kopijom domovnice ili rodnog lista.
Clanak 6.
Pozicijskih i rotacijskih pogreSaka nema. Svaki dodir bilo kojeg dijela mreZze smatra se nedozvoljenim.

Clanak 7.

Sredidnje crte nema, Sto znadi da igra¢ u igri moze prijeci u protivniCko polje uz uvjet da ne smeta
protivniku.

Clanak 8.

Suigra¢ onog koji servira mora se na zahtjev protivnicke ekipe maknuti kako bi oni imali pogled na
igraCa koji servira.

Clanak 9.
Nema vrdnog prebacivanja lopte bilo s jednom ili dvije ruke, niti vrSnog prijema i obrane.
Clanak 10.
Dodirivanje u bloku se racuna kao jedno odigravanije.
Clanak 11.
Svaka ekipa po setu ima pravo na 2 time-outa.
Clanak 12.

Strane se mijenjaju svakih 10 poena (u setu od 25 poena) ili svakih 7 poena (u setu od 21 poen).
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2.6. UTRKA NA 60 METARA

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovim pravilima i po pravilima Nacionalnog atletskog saveza.
Clanak 2.

Natjecanje se odrzava u pojedinacnoj konkurenciji. Pravo nastupa i sustav natjecanja odreduje
Voditelj utrke.

Clanak 3.

Identitet natjecatelja utvrduje se, prije poCetka utrke. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa
slikom (putovnica, ucenicka knjizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili slicno), a u nedostatku
kopijom domovnice ili rodnog lista.

Clanak 4.

Start utrke treba biti obiljezen bijelom bojom Sirine 5¢cm.

Clanak 5.

Znak za pocetak utrke je zvizduk iz sudackog svirka ili odabranog starthog uredaja i to tek nakon $to
se starter uvjeri da su svi natjecatelji nepomicni i u korektnom startnom poloZzaju.

Clanak 6.
Natjecatelji kre¢u iz visokog starta. Za start se izricu komande: "Na mjesta"; "Pozor" i kada se svi
atletiari umire starter daje znak poCetka utrke.

Clanak 7.
Ako iz bilo kojeg razloga starter nije zadovoljan pripremom starta i nakon to se natjecatelji nalaze na
svojim mjestima, nareduje da se natjecatelji odmaknu od linije, a pomocnici startera ih ponovno
postavljaju na liniju okupljanja. Nakon komande " na mjesta" trka mora zauzeti poloZaj posve unutar
svoje staze i iza startne linije. Na komandu "Pozor" trka¢ se mora konaéno pripremiti za startni znak.
Trka& ne smije dodirivati svojim stopalima startnu liniju dok je u poloZaju "Pozor".

Clanak 8.

Zbog prvog preuranjenog starta natjecatelj se nece diskvalificirati i u ovom slu€aju se ne primjenjuje
pravilo diskvalifikacije. Medutim ako isti natjecatelj ponovi preuranjeni startu tom slu€aju ce se
diskvalificirati.

Clanak 9.
Trka¢ koji se gura ili ometa drugoga natjecatelja moZe se diskvalificirati. Arbitar ima pravo odrediti da
se trka ponovi bez diskvalifikacije natjecatelja.

Clanak 10.

Atletiar mora tréati od starta do cilja u stazi koja mu je dodijeljena. U slugaju da tijekom utrke
natjecatelji slu¢ajno dotaknu liniju svoje staze i s time ne ometaju trkaCe u susjednoj stazi nece biti
diskvalificirani. U slu€aju da natjecatelj oCito prijede u suprotnu stazu i ometa susjednog trkaca,
natjecatelji ce se diskvalificirati.
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Clanak 1.

Turniri se igraju po pravilima $aha FIDE za ubrzani $ah. Tempo igre je 15 minuta po igracu.

Clanak 2.

Turnirski sustav ¢e se odrediti na poCetku natjecanja ovisno o broju sudionika.

a) Kiriterij za Berger b) Kriterij za Svicarca

Koya sustav Bucholtz
Sonneborn-Berger Skraceni Bucholtz 1
Medusobni susret Skraceni Bucholtz 2
Broj dobivenih partija Zdrijeb

Zdrijeb

Clanak 3.
Odluke sudaca natjecanja su izvrSne i konacne.
Clanak 4.

Pravo nastupa na turniru utvrduje Voditelj sporta. Identitet natjecatelja utvrduje se, prije poletka
turnira, na slijedeci nacin. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom (putovnica, u€enicka
knjizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili sli€¢no), a u nedostatku kopijom domovnice ili rodnog
lista.

2.8. TENIS

Clanak 1.

Natjecanje se odrzava u pojedina¢noj konkurenciji.

Clanak 2.

Sustav natjecanja odreduje voditelj tenisa sukladno broju natjecatelja.

Clanak 3.
Pravo nastupa na turniru utvrduje Voditelj sporta. Identitet natjecatelja utvrduje se, prije poCetka

turnira. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom (putovnica, u€enika knjizica, sportska
iskaznica, pokazna karta ili sli¢no), a u nedostatku kopijom domovnice ili rodnog lista.

Clanak 4.

Utakmica se igra do 9 dobivenih igara (gemova), tako da pobjednik mora imati najmanje dvije
dobivene igre (gema) viSe od porazenog. Ako je rezultat 8:8 igra se doigravanje (tie-break) do 7
(sedam) osvojenih bodova, tako da pobjednik mora imati najmanje 2 (dva) boda viSe od porazenog.

Clanak 5.

15



Tenis se igra na terenu sa dimenzijama: 23.78 metara x 10.97 metara

Clanak 6.

Odluke sudaca natjecanja su izvrSne i konacne.

2.9. STOLNI TENIS

Clanak 1.

Natjecanje se odrzava po skupinama, a broj natjecatelja po skupinama i broj kola ovisi o broju
prijavljenih natjecatelja.

Clanak 2.

Prvoplasirani natjecatelji (jedan ili dvojica - ovisno o broju skupina i igrata u skupinama) nastavljaju
natjecanje Kup-sustavom.

Clanak 3.

Svi susreti igraju se na 3 dobivena seta (do 11). Ukoliko oba igra¢a imaju po deset poena tada set
dobiva igra€ koji prvi nakon toga osvoji dva poena vise.

Clanak 4.
Voditelj sporta i natjecanja je ujedno i vrhovni sudac €ije su odluke konaéne i izvrSne.
Clanak 5.

Dimenzije stola su 2,74 x 1,525 m, stol je visok 76 cm.

Clanak 6.
Pravo nastupa na turniru utvrduje Voditelj sporta. Identitet natjecatelja utvrduje se, prije poletka

turnira. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom (putovnica, u€enika knjizica, sportska
iskaznica, pokazna karta ili slicno), a u nedostatku kopijom domovnice ili rodnog lista.
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2.10. GRANICAR

Clanak 1.

Ekipa moze prijaviti najvise 9 igra¢a, a najmanje 8 igraca. Natjecanje se odvija u dvije kategorije:
pioniri i mladi pioniri.

Clanak 2.

U igri sudjeluje 8 igraca (7+1). Sedam igraca u polju i 1 grani€ar. U ekipi mora biti minimalno 3 djeCaka
ili 3 djevojcice tj. sastavljena od djeCaka i djevojcica u omjeru 3/5, 4/4 ili 5/3.

Clanak 3.

Ekipa moze imati maksimalno 1 zamjenu. Zamjenski igraé moze ulaziti u igru tijekom seta, ali vodeci
racuna da se ne poremeti omjer dje€aka i djevoj€ica. Prilikom ulaska zamjenskog igra¢a sudac mora
provijeriti omjer igraca u ekipi.

Clanak 4.

Ako ekipa ne moze ispunjavati omjere dje¢aka i djevoj€ica u drugom i trecem setu gubi taj set, a ako
ne moze ispunjavati uvjete u prvom setu gubi utakmicu.

Clanak 5.

Granicar se igra sa specijalnom loptom za graniar, mora biti mekana i spuzvasta. Obujam lopte je
25-28cm i tezina oko 100 grama. U slu€aju pitanja vezanih za loptu kontaktirati gradskog voditelja ili
Odjel natjecanja SIM.

Clanak 6.

Po sedam igra€a nalazi se u svom dijelu (polovici) terena (polju), a graniCar se nalazi na suprotnoj
slobodnoj zoni iza osnovne linije, tako da se suparni¢ka ekipa nalazi izmedu njega i njegove ekipe.
Granicar se smije mijenjati samo izmedu setova.

Clanak 7.

U prvom i drugom setu grani¢ar mora biti jednom djecak, a u drugom djevoj€ica, a u treéem setu mogu
biti dje€ak ili djevojcica.

Clanak 8.

Cilj igre je da svaka ekipa rukom bacenu loptu neobranjivo pogada igrate suparnicke ekipe u
njihovom polju, a da izbjegnu iste namjere suparni¢ke ekipe. Pogodak mora biti vidljiv.

Clanak 9.

Prije poCetka igre sudac obavlja zdrijeb uz prisustvovanje kapetana obje ekipa. Ekipa koja dobije
zdrijeb dolazi u posjed lopte na pocetku prvog seta. Na pocetku drugog seta ekipa koja je izgubila
zdrijeb dobiva loptu za pocetak drugog seta. Prije poCetka tre¢eg seta ponovno se obavlja zdrijeb kao
prije poCetka prvog seta.

Clanak 10.

Igra poCinje tako da grani€ar pocinje igru prebacivanjem lopte preko suparni¢kog polja. Nakon
uspjeSna dva pocetna prebacivanja, ekipa koja je u posjedu lopte moZze odmah gadati suparnic¢ke
igrate Nakon dva uspjeSna prebacivanja bilo koje ekipe igra poc€inje. Ukoliko je prebacivanje bilo
neuspjesno pravo prebacivanja dobiva protivni¢ka ekipa. Neuspjelo dodavanje se smatra kada lopta
dode u posjed suparnickoj momcadi.
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Clanak 11.

Kada je igra¢ pogoden ekipa je osvojila poen. Ekipa osvaja poen kada pogodi suparni¢kog igraca, a
potom lopta dodirne tlo. U koliko netko od igraca bilo koje ekipe uhvati loptu igra¢ nije pogoden (igra¢
je spasen).

Clanak 12.

U koliko lopta, u jednom letu pogodi vide igraca i padne na tlo, ekipa osvaja onoliko poena koliko je
igraca bilo pogodeno i svi pogodeni igraci napu$taju polje za igru.

Clanak 13.

Ekipa koja prva osvoji 15 poena pobjednik je prvog ili drugog seta. Ekipa koja osvoji dva seta
pobjednik je utakmice. Ukoliko obje ekipe osvoje po jedan set igra se treci set na ispadanje. Ekipa koja
pobjedi u tre¢em setu pobjednik je utakmice.

Clanak 14.

Tredi ili odlu€ujuéi set "tie-break" se igra izbacivanjem iz igre igraa suparni¢ke ekipe jednokratnim
pogocima. Izbacen igra¢ ide na svoju boénu stranu slobodne zone (moze i na lijevu i na desnu), samo
ne smije stati na osnovnu liniju pored graniCara, tako da se suparnicko polje nalazi "izmedu Cetiri
vatre". Kada svih sedam igra¢a bude izbaceno iz polja u polje ulazi graniar koji takoder ima jedan
zivot dok na njegovo mjesto dolazi jedan od &lanova njegove ekipe.

Clanak 15.

Bilo koji igra€ moze zamijeniti grani€ara na osnovnoj liniji kad grani¢ar ulazi u igru. To ne mora biti
zadnji pogodeni igra€ iz polja.

Clanak 16.

Za svaki od tri prekrSaja koji obuhvacaju: prestupanja, izlaske iz terena ili dodire sa protivni¢kim
igratem dosuduje se gubitak lopte.

a) lIgra¢ se smatra da je prestupio kada cijelim svojim stopalom dotakne tlo van svog polja za
igru. Linije terena za igru su sastavni dio terena i ne smatra se da je igra€ poc€inio prijestup
ako ugazi na njih. Ovo pravilo vrijedi i za granic¢ara.

b) Ukoliko se igra¢ nalazi u svom polju i uhvati loptu koja je u zraku van polja igra se nastavlja.

c) Ako igraC izade iz svog polja da bi izbjegao da bude pogoden dodjeljuje se poen suparnickoj
ekipe (u slu¢aju da se to dogodi u tre¢em setu taj igrata se smatra izbacenim i napusta polje).

d) Ako igra¢ prilikom gadanja suparni¢kog igraca izvodi skok-Sut i u letu doskoc&i u suparnicko
polje to se smatra prijestup i lopta se dodjeljuje protivni¢koj ekipi.

Clanak 17.

Sve akcije igraca koje uklju€uju izmicanje i pomaganja pri izmicanju (povladenje suigraca za dres) u
vlastitom polju su dozvoljena.

Clanak 18.
Igrac koji dode u posjed lopte mora sa njom izvrsiti napadacku akciju i ne smije je dodavati suigracu
unutar svog polja da istu izvrSi. Napadacka akcija ukljuCuje i dodavanje lopte graniCaru ili u 3. setu i
drugim igracima koji su prethodno izbaceni iz igre (svog polja). U sluaju povrede ovog pravila lopta se
dodjeljuje protivnickoj ekipi.

Clanak 19.
Nakon postignutog poena igru nastavlja igrac¢ koji je pogoden ako je lopta ostala u polju za igru. Ako

lopta nije ostala u polju za igru, lopta se dodjeljuje grani¢aru te ekipe koji nastavlja igru. U slu¢aju
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treCeg seta igru nastavlja takoder igra¢ koje je pogoden, ali odnoseci loptu van polja za igru i gadajuci
sa bocne strane polje za igru.

Clanak 20.

Pravo nastupa na turniru utvrduje Voditelj sporta. Identitet natjecatelja utvrduje se, prije poletka
turnira, na slijedeéi nacin:

- identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom (putovnica, u€eniCka knijizica, sportska
iskaznica, pokazna karta ili slicno), a u nedostatku kopijom domovnice ili rodnog lista;

Clanak 21.

Granicar se igra na terenu dimenzija: 18 metara x 9 metara.
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DISCIPLINSKI PRAVILNIK

OPCE ODREDBE

Clanak 1.

Disciplinski pravilnik Sportskih igara mladih (u daljnjem tekstu: Pravilnik), propisuje postupak i
kazne za: osobe iz Odjela natjecanja SIM, gradske i regionalne voditelje, voditelje sportova, suce i
zapisni€are (u daljnjem tekstu svi: Sluzbene osobe), voditelje natjecatelja i natjecatelje ako u tijeku
svoje sportske djelatnosti i aktivnosti prekrSe odredbe Pravilnika i na koji drugi nacin naru$avaju ugled
Igara i natjecanja u okviru SIM.

KAZNJAVANJE

Clanak 2.

Po odredbama ovog Pravilnika za u€injeni prekrsaj kaznit ¢e se natjecatelji, voditelji, ekipe te sluzbene
osobe ako je prekrsaj u€injen namjerom ili iz nehaja. Za prekrsaj uc€injen iz nehaja moze se blaze
kazniti.

Za utvrdivanje nepravilnosti i odredivanje kazni odgovorna je Disciplinska komisija SIM, potom voditelj
natjecanja, a nakon njega voditelji sportova.

SVRHA KAZNJAVANJA
Clanak 3.

Svrha kaznjavanja pomaZze pravilnom odgoju djece i mladih te ostalih sudionika i da osigura pravilnu
primjenu propisa SIM te da utje€e na pocinitelje i ostale osobe na koje se odnose ove odredbe da ne
¢ine prekrsaje.

NEPOZNAVANJE PROPISA
Clanak 4.

Nepoznavanje Pravilnika, ne ispriCava odgovornost prekrsitelja, ali moze utjecati na njegovo blaze
kaZnjavanje, ako je nepoznavanje opravdano.

POKUSAJ
Clanak 5.

Disciplinski prekrs$aj je pokus$aj kada je pocinitelj s namjerom zapoceo prekrSajnu radnju, a Stetna

posljiedica nije nastupila. PrekrSitelj koji je ostao u pokus$aju, kaznjava se kaznom propisanom za
prekrsaj, a moze se blaze kazniti.

POTICANJE | POMAGANJE
Clanak 6.

Tko drugog potakne ili mu pomogne da pocini prekrsaj, kaznit ¢e se kao i prekrsitelj s time Sto se
pomaga moZe blaze kazniti.
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KAZNE ZA SLUZBENE OSOBE
Clanak 7.
Za ucinjeni disciplinski prekrdaj, mogu se izricati slijedece kazne:

e UPOZORENJE
Kazna upozorenja se izrice za disciplinske prekrSaje koje su takve prirode i ucinjeni pod takvim
okolnostima da je pocinitelja dovoljno upozoriti na obavezu pridrzavanja propisa.

e UKOR
Kazna ukorom izrice se u narocito lakim slu¢ajevima, kada je prekrSaj pocinjen pod osobito lakim
okolnostima, a organ koji vodi postupak ocjeni da ¢e ova kazna postic¢i opéu svrhu kaznjavanja.

e ZABRANA NASTUPA ILI VRSENJA DUZNOSTI NA ODREDENOM BROJU UTAKMICA ILI
NASTUPA
Ovom kaznom podrazumijeva se zabrana nastupanja ili vrSenja duznosti na odredenom broju
utakmica ili nastupa. Kazna se izrie u trajanju od jedne (1) do pet (5) utakmica ili drugih nastupa.

e VREMENSKA ZABRANA NASTUPANJA ILI VRSENJA DUZNOSTI
Kazna podrazumijeva zabranu nastupanja ili vrSenja duznosti za odredeni vremenski period. Kazna se
moze izreéi u trajanju do dvije godine. Osobe kaznjene zabranom nastupanja na odredeno vrijeme ne
mogu nastupiti samo na onim utakmicama koje obuhvaca ta kazna.

e ISKLJUCENJE IZ IGARA
Kaznom isklju€enja iz Igara kaznit ¢e se ako je prekrSaj poCinjen pod osobito teSkim okolnostima,
kada je pocinitelj po€inio narocito odluéno, uporno ili bezobzirno ili je prekrSaj prouzro€io narocito
teSke posljedice.

e NOVCANA KAZNA
SluZzbenim osobama mozZe se izre¢i nov€ana kazna za disciplinske prekrSaje predvidene ovim
Pravilnikom. Disciplinska komisija SIM donosi odluke o visini nov€anih kazni za sluzbene osobe.

Clanak 8.

Prilikom odredivanja kazne uzimaju se u obzir sve okolnosti koje utje€u na visinu kazne, a narocito:
tezina pocCinjenog prekrsaja i njegove posljedice, stupanj odgovornosti prekrsitelja, pobude iz kojih je
ucinjeno, okolnosti pod kojima je izvrSeno, moralne osobine prekrsitelja i drzanje poslije izvedenog
prekrSaja. U slucaju kada postoje takve olakSavajuce okolnosti koje ukazuju da se i blazom kaznom
moze posti¢i svrha kaznjavanja, postupajuc¢i organ moze odmjeriti kaznu ispod granice predvidene
ovim Pravilnikom.

PREKRSAJI SLUZBENIH OSOBA
Clanak 9.

SluZbena osoba koja se u svezi s obnaSanjem svoje duznosti nedovoljno zalaZe i ne pridrzava se,
odnosno ne provodi zaklju¢ke i odluke, omalovaZzava odluke ili pokaZze nedovoljno poznavanje
Propisnika natjecanja, biti ¢e kaznjena:

= upozorenjem

= ukorom

= jzostavljena u jednom ili viSe kola,

A u tezem slucaju bit ¢e:

= iskljuéena iz SIM
= inovC€ano kaznjena.
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Sluzbena osoba koja sudjeluje u nagovaranju, podmicivanju, dogovaranju ili laziranju, te koja
nagovara igrace ili druge osobe da ne igraju kako znaju i mogu i da se ne zalaZu za svoju mom¢ad biti
¢e kaznjena:

= jiskljuéenjem iz SIM

= nov€anom kaznom

Sluzbena osoba koja sudjeluje u neregularnosti utakmice ili natjecanja tako da posluzi ili Steti ekipama
ili na drugi nacin povrijedi Pravilnik natjecanja kaznit ¢e se:

= iskljuéenjem iz SIM

= nov€anom kaznom

Sluzbena osoba koja poti¢e mrznju, rasizam, nasilje, koja vrijeda, klevece i nasilno se ponasa kaznit
Ce se:

= iskljuéenjem iz SIM

= nov€anom kaznom

Sluzbena osoba koja u odredeno vriieme ne dode obaviti svoju zadacu, a nije pravodobno otkazala,
kaznit ¢e se :

» zabrana nastupa ili vrSenja duznosti na odredenom broju utakmica ili nastupa

= vremenska zabrana nastupanja ili vrSenja duznosti

= isklju¢enjem iz SIM

= nov€anom kaznom

Sudac kojem se ponisti utakmica zbog bitne povrede Propisnika kaznit ¢e se:
= zabranom nastupa ili vrSenja duznosti na odredenom broju utakmica ili nastupa
= vremenska zabrana nastupanja ili vrSenja duznosti
= nov&anom kaznom

Sudac koji ne postuje odredbe Pravilnika u svezi s osobnim izgledom ili propisanom opremom, kaznit
cese:

= ukorom

= zabrana nastupa ili vrSenja duznosti na odredenom broju utakmica ili nastupa

ili u tezem slucaju:
= vremenska zabrana nastupanja ili vr§enja duzZnosti
= jskljuéenjem iz SIM
= nov€anom kaznom

KAZNE ZA NATJECATELJE | VODITELJE NATJECATELJA
Clanak 10.
Za ucinjeni disciplinski prekr3aj, mogu se izricati slijedece kazne:

a) ISLUUCENJE IGRACA NA UTAKMICI
Natjecatelj koji na utakmici bude isklju¢en, a to ne predstavlja neki drugi prekr§aj opisan u ovom
Pravilniku, bit ¢e kaznjen:
= zabranom igranja na najmanje jednoj (1) i najviSe pet (5) sljedecih utakmica (ako je iskljuc¢en u
finalu Gradskog ili Zupanijskog natjecanja, natjecatelju se neée zabraniti nastup na prvoj
utakmici Zupanijskog ili Zavr$nog natjecanja u Splitu, osim u sludaju teZeg nesportskog
ponasanja).

b) NESPORTSKO PONASANJE
Tko se nesportski ponasa prema igracu svoje ili suparnitcke moméadi, sluzbenoj osobi i gledateljima
za vrijeme igre, poslije igre, na terenu ili izvan njega, bit ¢e kaznjen:

= ukorom

» oduzimanjem bodova ekipi

= zabranom igranja ili vrSenja duznosti do Sest mjeseci
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Nesportskim ponaSanjem smatra se: psovanje, nepristojne geste, prigovaranje i prkoSenje odlukama
sudaca, pljuvanje druge osobe, kao i izazivanje igraca svoje i suparnicke momcadi, djelatnika i
gledatelja rije¢ima, pokretima i gestama, omalovazavanje odluka, kao i sve one radnje koje mogu
Stetiti ugledu SIM.

c) FIZICKI NAPAD

Natjecatelj koji za vrijeme igre udari svog ili suparni¢kog igraca bit ¢e kaznjen:
= zabrana nastupa na odredenom broju utakmica ili nastupa
» vremenska zabrana nastupanja
= iskljuéenjem iz SIM

Natjecatel; ili voditelj ekipe koiji fizicki napadne sluzbenu osobu na terenu ili izvan njega, bit ¢e kaznjen:
= iskljuéenjem iz SIM

d) PREKID IGRE, NAPUSTANJE TERENA | NEIGRANJE UTAKMICE
Ako se utakmica prekine krivnjom jednog ili viSe igraCa jedne ekipe, ekipa ¢e biti kaznjena:
= isklju¢enjem iz SIM

Natjecatel;j ili voditelj koji nagovara ekipu da iz bilo kojih razloga napusti teren ili ne zapoCne igrati, bit
¢e kaznjen:
= jiskljuéenjem iz SIM

Ako nagovaranje prihvate i ostali igraci, ekipa i pojedinci ¢e biti kaznjeni:
» zabranom igranja u trajanju od Sest (6) mjeseci do dvije godine

Ekipa ili pojedinac koji ne dode na natjecanje gube utakmicu (mec€) bez borbe. Drugi izostanak povlaci
diskvalifikaciju i gubitak svih utakmica bez borbe tj. sve utakmice se registriraju u korist suparnika.

e) NEPRAVILNA NASTUPANJA
Natjecatelj koji nastupi na SIM, a prema odredbama Propisnika nije imao pravo nastupa:
- jer je bio stariji od odredene dobne kategorije, bit ¢e kazZnjen:
= diskvalifikacijom tog pojedinca i/ili ekipe za koju je nastupao iz daljnjeg natjecanja u tekucoj
godini. U slu€aju da taj pojedinac nastupa i u ostalim sportovima, bit ¢e diskvalificiran i iz svih
ostalih sportova na SIM, ¢ak i ako nije povrijedio pravila u ostalim sportovima.
= oduzimanjem bodova ekipi

- jer je nastupao za dvije ekipe u istom sportu i istoj dobnoj kategoriji, bit ¢e kaznjen:
= diskvalifikacijom tog pojedinca i/ili ekipe za koje je nastupio iz daljnjeg natjecanja u tom sportu.
= oduzimanjem bodova ekipi

- jer je nastupio iako je imao zabranu nastupa (crveni karton i sl.), bit ¢e kaznjen:
= diskvalifikacijom tog pojedinca iz daljnjeg natjecanja u tom sportu, a ekipu gubitkom utakmice i
bodova.

f) POTICANJE MRZNJE ILI NASILJA
Natjecatelj koji javno poti€e druge na mrznju ili nasilje, te tko javno vrijeda, omalovazava ili diskriminira
druge na rasnoj osnovi (ukljuCujuéi i boju koze), nacionalnoj, regionalnoj, vjerskoj ili svjetonazornoj
oshovi, kao i tko istiCe simbole nesnosljivosti kaznit ¢e se:

= iskljuéenjem iz SIM

Clanak 11.
Svaki poku$aj davanja laznih, netoc¢nih ili nepotpunih podataka ili neovlastenog prepravljanja
znacCajnih podataka u prijavnom listu kaznit ¢e se na sljedeci nacin: pojedinca i/ili ekipu: iskljuc¢enjem iz
SIM ili oduzimanjem bodova.

Clanak 12.

Kazna za pojedinca moZe se odnositi i za cijelu ekipu.
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Clanak 13.

Sluzbene osobe, voditelji ekipa i natjecatelji, duzni su do¢i na natjecanje primjereno odjeveni i
pona$ati se uzorno, te ne smiju pusiti ili konzumirati alkohol na ili neposredno uz sportska borilista.

Clanak 14.
Svi sudionici Zavrsnog natjecanja moraju se pridrzavati normi ponasanja. U smjestajnim i sportskim
objektima je zabranjeno svako unoS$enje i konzumiranje alkohola i pusenje. Svako kr§enje tog pravila
povladi diskvalifikaciju natjecatelja sa SIM i povrat kuéama o svom troSku. Takoder u slucaju
nedoli¢nog ponasanja i moguéih izgreda natjecatelja npr. u slu¢aju nacinjene materijalne Stete na

prijevoznim sredstvima, sportskim terenima, smjestajnim kapacitetima, sami ¢e snositi troSak
popravka i biti vraceni kuéi u vlastitom trosku.

ZALBE
Clanak 15.

U sluCaju ako ekipe ili pojedinci uloze zalbu duzni su je podnijeti pisanim podneskom najkasnije
slijedec¢i dan do 12.00 sati te istu najavljuju upisivanjem u zapisnik nakon zavrSetka utakmice.

Clanak 16.

Protiv odluke o prekrsaju tj. kaznama moze se izjaviti Zalba tijelu drugog stupnja. Zalba se podnosi
pismeno u roku od 24 sata od primitka odluke. Zalba se predaje pismeno.

Clanak 17.

Zalba na odluku o kazni ne zadrzava provodenje zabrane nastupa ili vréenje duznosti.

ZAVRSNE ODREDBE
Clanak 18.

Za pitanja koja nisu uredena ovim Pravilnikom, a pojave se u disciplinskom postupku, Disciplinska

komisija SIM ¢e koristiti druge odgovarajuce propise.

Clanak 19.

Ovaj Pravilnik stupa na snagu od dana njegovog donoS$enja.

U Splitu, sijec¢anj 2017.
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